Mini- Memo
Gra pamieciowa dla 2-4 os6b od 4 do 99 lat.
llustracje: Yayo Kawamura
Czas trwania rozgrywki: ok. 15 minut

Gdzie ukryty sie dwa jezyki? Gdzie zanurzyly sig dwie rybki i gdzie schowala sig para misiow? Celem
gry jest dobranie jak najwiekszej ilosci kart w pary.

Zawartosc gry:
48 kart memo (24 pary), 1 instrukcja do gry.
Przygotowanie do gry:

Wymieszajcie dobrze karty, trzymajac je caly czas zakryte. Rozéicie je na stole w 6 rzedach ilustracja
do dotu.

Karty nie powinny na siebie nachodzic.
Przebieg gry:

Zaczyna ten, kto ostatnio widziat pare blizniakéw; gra przebiega w kolejnosci zgodnej z kierunkiem

ruchu wskazéwek zegara. Pierwszy gracz odkrywa dwie karty:

llustracje na kartach s3 takie same?

Brawo! W nagrode zabierz parg kart. Odkryj nastepne dwie.

llustracje na kartach nie sg takie same?

0j, jaka szkoda! Zakry] karty od nowa upewniajac sie, e wszyscy gracze je widzieli.

Kolejny gracz kontynuuje rozgrywke i odkrywa dwie karty.

Koniec gry:
Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie karty zostaly odkryte i kazda para dobrana.
Ze zdobytych kart utdzcie kolumny, posiadacz najwyzszej wygrywa. W przypadku dwdéch kolumn tej
samej wysokosci ogtaszany jest remis.

Wskazdwka:

Utatwicie gre redukujac ilos¢ kart, usuwajac z niej dwie lub wiecej par.



